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Tabliczka mnozenia

* Ta prezentacja poswiecona jest zasadniczo
kwestii mnozenia w obrebie tabliczki
mnozenia.

* Prezentacje te warto obejrzec po uprzednim
zapoznaniu sie z informacjami dotyczgcymi
wiedzy o faktach arytmetycznych, ktore
zawarte zostaty w prezentacji zatytutowanej
Zdolnosci arytmetyczne.




Tabliczka mnozenia

 Pamieciowe opanowanie tabliczki mnozenia jest waznga
umiejetnoscig, ktorg uczniowie powinni naby¢ w klasie
1I-1V.

 Mnozenia uczniowie uczg sie od klasy Il. Najpierw
powinni poznac sens dziatania i jego wtasnosci
(przemiennosc, tacznosc), a dopiero potem powinno
dazyc sie do pamieciowego jej opanowania.

* Niestety czesto bywa tak, ze zbyt wczesnie kfadzie sie
nacisk na pamieciowe opanowanie tabliczki mnozenia
— zanim dziecko dobrze zrozumie sens i wtasnosci
dziatania.




Mnozenie pamieciowe

* Sprawne mnozenie pamieciowe potrzebne jest
przy realizacji kolejnych tresci nauczania —
dzielenie, dzielenie z resztg, mnozenie i
dzielenie pisemne, sprowadzanie utamkow do
wspolnego mianownika, wycigganie catosci z
utamkow niewtasciwych, potegowanie,
wycigganie pierwiastkéw itd.
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Co jest wazniejsze?

* Na etapie poznawania mnozenia jako dziatania,
zZnacznie wazniejsze niz pamieciowe opanowanie
tabliczki mnozenia, jest nauczenie sie, jak sobie
radzic, kiedy nie znamy wyniku jakiegos mnozenia.

Np.

- mnozenie przez 4 to dwukrotne podwajanie;

- jesli nie wiesz, ile to jest 6 x 8, to policz 3 x 8 i jeszcze
raz 3 X 8;

- jesli nie pamietasz, ile to jest 7 x 8, to policz5 x 8 i
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Rozdzielnos¢ mnozenia i dzielenia

W wielu obliczeniach potrzebne jest nie tylko
przywotywanie z pamieci wynikdw mnozenia w
obrebie tabliczki mnozenia, ale takze pamieciowe
wykonywanie obliczen z wykorzystaniem prawa
rozdzielnosci mnozenia i dzielenia wzgledem
dodawania i odejmowania.

24 x3=20x3+4x3 =
19x4=20x4—-1x4-=
64:4=40:4+24:4=
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Btad dydaktyczny

Dosc czesto jest tak, ze nauczyciele przywigzujg ogromng wage do
tego, aby dzieci wyszty z klasy Ill z dobrze opanowang pamieciowo
tabliczkg mnozenia, bowiem chcg unikng¢ negatywnych ocen ich
pracy, przez nauczycieli matematyki w klasie IV, ktorzy bedg
narzekac, ze dzieci nie znajg tabliczki mnozenia — nie zostaty tego
nauczone w klasie lll.

W efekcie organizujg wiele ¢wiczen zwigzanych z zapamietywaniem
tabliczki mnozenia, zadajg jako zadanie domowe pamieciowe jej
opanowanie i z tego tez dzieci odpytuja.

Niestety hamuje to rozwoj umiejetnosci wykonywania operacji
mnozenia w pamieci i ogranicza doswiadczenia ucznidw zwigzane ze
stosowaniem roznych sposobow obliczania iloczynow liczb.
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Gromadzenie doswiadczen

* Pamieciowe opanowanie tabliczki mnozenia powinno
nastapi¢ w wyniku wielu roznorodnych ¢wiczen
obliczeniowych, a nie na skutek pamieciowego
wyuczania sie dziatan i ich wynikow.

 Cwiczenia zapamietywania i przywotywania wynikéw
powinny byc¢ jedynie aktywnoscig wspierajaca
nastawienie na zapamietanie i doskonalaca
sprawnos¢ wydobywania zapamietanych faktow
arytmetycznych z pamieci dtugotrwatej —
zdecydowanie nie mogg one zastgpowac innych form

cwiczen. I




* Na kolejnych slajdach pokazanych jest kilka
przyktadow ¢wiczen, pomocy, pomystow, jak
mozna doskonali¢ u ucznidw umiejetnosci
mnozenia i doprowadzi¢ do pamieciowego
opanowania tabliczki mnozenia.

* Dobre opanowanie tabliczki mnozenia pomoze
uczniom sprawniej dzielic.
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Tabliczka mnozenia

Tabliczke mnozenia przedstawia sie w formie kwadratu, bgdz w formie
zapisanych dziatan. W pracy z uczniami preferuje tabliczke w kwadracie.
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Tabliczka mnozenia

Mnozenie przez 1
1x1=1
1x2=

2
3
2
5
6
7
8
9

Mnozenie przez6 Mnozenie przez 7
6x1=6 Ix1=7
6x 2=12 7x 2=14
6x 3=18 7x 3=21
6x 4=24 7x 4=28
6x 5=30 7x 5=35
6x 6=36 7x 6=42
6x 742 7x 749
6x 8=48 7x 8=56

7x 963
7x10=70

Tabliczkamnaozeniapl
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/nacznie mniej niz sie wydaje

* Poczatkowo uczniom wydaje sie, ze dziatan w
tabliczce mnozenia jest bardzo duzo i nie da sie tego
szybko zapamietac. Dobrze jest uzmystowi¢ uczniom,
ze w tabliczce wiele dziatan wystepuje dwukrotnie —

3 x4 oraz 4 x 3, a zatem zapamietac je trzeba
raz.

tylko

e Aby to uczniom uzmystowi¢ dobrze jest kartke z

wydrukowang tabliczkg mnozenia ztozy¢ na p

ot po

przekatnej i zrobi¢ dziurke w miejscu ktoregos z

dziatan, zeby uczen zobaczyt, ze to samo dzia

anie

znajduje sie po drugiej stronie. l~=*‘
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1 2 3 - 5 6 7 8 9 10
2 4 6 8 10 | 12 | 14 | 16 | 18 [ 20
3 6 9 12 | 15 | 18 | 21 24 | 27 | 30
4 8 12 | 16 | 20 | 24 | 28 | 32 | 36 | 40
5 10 | 15| 20 | 25 | 30 | 35 | 40 | 45 | 50
6 12 | 18 | 24 | 30 | 36 | 42 | 48 | 54 | 60
7 14 | 21 28 | 35 | 42 | 49 | 56 | 63 | 70
8 16 | 24 | 32 | 40 | 48 | 56 | 64 | 72 | 80
= 18 | 27 | 36 | 45 | 54 | 63 | 72 | 81 90
10 | 20 | 30 | 40 | 50 | 60O [ 70 | 80 | 90 | 100

 Na wydrukowanej
tabliczce mnozenia,
mozna na kolorowo
zaznaczac te dziatania,
ktore uczen juz
pamieta, badz tatwo
potrafi policzyc.

 Wtedy widac bedzie, ile
pozostato do nauczenia
sie.
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Plastikowe duze, przezroczyste kostki do gry, w ktorych w srodku znajdujg sie mniejsze
kostki mozna wykorzysta¢ do réznego rodzaju gier.

Np. uczen i nauczyciel na zmiane rzucajg kostka. Oczka na kostce zewnetrznej i
wewnetrznej mnozymy przez siebie. Punkt zdobywa ta osoba, ktdra uzyska wyzszy wynik.
Mozna tez rozegrac rozgrywke na centymetrze krawieckim bgdz papierowej miarce
metrowe]. Przesuwamy pionki do gry o tyle pdl, ile wynosi iloczyn oczek na kostkach.
Wygrywa ten, kto pierwszy dojdzie do 100.




Kostki dziesiecioscienne

Kostki dziesiecioscienne, w
odroznieniu od pokazanych wczesniej
szesciennych pozwalajg na mnozenie
nie tylko do 36, ale w obrebie catej
tabliczki mnozenia.

Rzucamy dwiema takimi kostkami i
mnozymy liczbe oczek.

Kostki dwunasto- i
dwudziestoScienne otwieraja jeszcze
wiecej mozliwosci.




Dalsze utrwalanie tabliczki mnozenia

 Mnozenie liczb ujemnych to
rowniez okazja do
utrwalania tabliczki
mnozenia.

* Tu takze wykorzysta¢ mozna
kostki do gry i zaplanowacd
np. gre w trzy rzuty.

* Po kazdym rzucie liczby
mnozymy przez siebie i
zapisujemy wynik. Po trzech
rzutach wyniki sumujemy i
ustalamy, kto zwyciezyt.




Ja mam... Kto ma...?




Gra typu: Ja mam... Kto ma...?

Gra wymaga przygotowania kart. Przyktadowe karty znajduja sie wsrod
udostepnionych materiatow.

Jest to szczegdblnie dobra gra do wykorzystania w czasie zaje¢
wyrownawczych, w ktorych uczestniczy kilkoro dzieci.

Karty rozdajemy uczestnikom gry. Najlepiej, zeby kazdy miat po kilka kart.
Nauczyciel bierze jedng karte i rozpoczyna, a takze zakonczy gre.
Nauczyciel czyta zadanie z dolnej czesci karty: Kto ma 7 razy 97

Uczen ktory ma karte z wynikiem tego dziatania mowi: Ja mam 63. Kto
ma... i odczytuje zadanie z dolnej czesci karty.

Gra toczy sie do momentu, kiedy wypowiedziane bedzie dziatanie, ktorego
wynik ma na swojej karcie nauczyciel.

Dobrze jest dzieciom powiedzie¢, ze karte, ktdra juz wystgpita nalezy
odtozyc, badz tez nauczyciel moze te karty zbierac.

Walorem gry jest to, ze kazdy uczestnik musi skupia¢ uwa momentu
kiedy wykorzystane zostang wszystkie jego karty.



Jak wykorzystac puzzle?

Puzzle w ramce, ktore uktada sie naktadajgc elementy na nadrukowany
w tle obrazek mozna wykorzystac, jako uktadanke matematyczna.

Na obrazku bedgcym ttem nakleja sie, badz pisze wyniki dziatan, a na
odwrocie poszczegdlnych elementow zapisuje dziatania.

Element mozna odwrdcic i potozy¢ dopiero po ustaleni
dziatania.



Tu z kolei puzzle — dzielenie. W tym przypadku wazne sg kolory jakimi
zapisane sg dziatania. Jesli dziatanie zapisane jest kolorem niebieskim,
szukamy wyniku zapisanego rowniez tym kolorem.




Dzielniki liczby,
rozktad na czynniki pierwsze

Pomoc dydaktyczna do
¢wiczen w ustalaniu
dzielnikow liczb i
rozktadaniu liczb na
czynnik pierwsze.




Po nitce do ktebka

,Po nitce do ktebka” to metoda
matych sprawdzianikow.

Kazdy uczen otrzymuje karteczke
z dziataniami. Oblicza wynik
pierwszego dziatania i wpisuje ten
wynik w kolejnym dziataniu w
oznaczonym miejscu i oblicza
kolejne dziatanie.

Prace uczniow fatwo jest
sprawdzic.

Takie sprawdzianiki nie zabierajg
duzo czasu, a mobilizujg uczniow i
dodajg motywacji do uczenia sie.



Po nitce do ktebka
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Karty Grabowskiego

* Tak zwane Karty Grabowskiego to trzy
komplety kart do gier matematycznych
rozwijajgcych nie tylko umiejetnosci mnozenia
| dzielenia w obrebie tabliczki mnozenia.

e Zestaw pomocy obejmuje pudeteczka z
kartami oraz broszure z instrukcjami do gier.

* https://kartygrabowskiego.pl/

P ——

L




4 |
| ‘ ‘:) |

=2

E | DZIELENIE W ZAKRESIE DO 10(

.
+ .
- -~

P educarium

Produkt zawiera:
- 12 dwustronnych plansz
* 108 kartonikow
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Zestaw plansz i kartonikow do gry
w Bingo — mnozenie i dzielenie.
Bardzo dobra gra do pracy zespotow
dydaktyczno-wyrownawczych




Karty — mnozenie oraz dzielenie

* Zestawy kart do ¢wiczen |
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tabliczki mnozenia, jak i
w przypadkach
wymagajgcych
zastosowania prawa
rozdzielnosci.



Karty - mnozenie
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43x2= | 3x8=

* Kazda karta zawiera dziatanie matematyczne do obliczenia oraz informacje
dotyczace stawnych osdb, réznych zwierzat, planet itp.



Karty - dzielenie

* W zaleznosci od poziomu mozliwosci ucznia mozemy dobrac karty z dziataniami
tatwiejszymi badz trudniejszymi. Na odwrocie kart znajduj3 sie dodatkowe

dziatania do obliczenia. D



Karty — mnozenie i dzielenie

* Po wykonaniu
obliczenia karte wktada
sie w zaktadke
znajdujgca sie na
pudetku i sprawdza
poprawnosc¢ wyniku.




Utatwiacze

* Bardzo cenna podpowiedz
dla ucznidw, jak ustalac
wyniki mnozenia przez 9.

e Skoro mnozymy razy 4 —
zginamy czwarty palec.

* Odczytujemy wynik — 3
palce przed zgietym i 6 za
zgietym czyli 36.




Utatwiacze

* QOczywiscie najlepiej
przyktady takie zilustrowac
na palcach dtoni, jednak
czasem zdarza sie, ze w
poczatkowej fazie B
objasniania tego sposobu 2 Vi
ustalania wyniku mnozenia :
przez 9, przydajg sie
rekawiczki.




Utatwiacze

* Mnozenie liczb
powyzej 5 takze
mozna wykonac na
palcach.

* Wazne jest e
ustalenie, jak g R
bedziemy KR il
numerowac palce.




Utatwiacze

7x8

Palce do 7 na jednej rece s3
wyprostowane.

Palce do 8 na drugiej rece s3
wyprostowane.

Pozostate palce sg zgiete.

Dodajemy palce
wyprostowane — to bedg
dziesigtki 2 + 3 =5 czyli 50.
Mnozymy palce zgiete —to
beda jednosci 2x3 =6
Wynik 56




Utatwiacze

6x7
To przyktad trudniejszy.

Palce wyprostowane to
1+2 = 3 — 3 dziesiatki
czyli 30

Palce zgieteto 4 x 3 =
12 jednosci

Teraz do 30 trzeba
dodac¢ 12

Wynik 30 + 12 =42




Utatwiacze

13x1°=156

p

W Internecie znalez¢
mozna filmiki i artykuty
dotyczgce mnozenia za
POMOC3 rysowania
kresek.

* Wopisa¢ mozna hasto:

Mnozenie — rysowanie
kresek i pojawig sie
rozne odnosniki.
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http://www.edziecko.pl/Junior/7,160035,24605126,uczen-
otrzymal-poprawny-wynik-mnozenia-ale-nauczyciel-
odjal.html#g=z&s=BoxLSLink

Kiedy po raz pierwszy dziecko spotyka sie w szkolnej edukacji z mnozeniem, pokazywane jest ono
jako skrocony zapis dodawania (powigzanie mnozenia ze znanym dzieciom dziataniem
matematycznym — dodawaniem). Wowczas kolejnosé zapisu czynnikdw ma znaczenie — 6 x 4 to
skrécony zapis dodawania szesciu czwoérek (dodawalismy 6 czwérek).

Jednak celem nauczania jest uksztattowanie u uczniéw pojecia mnozenia, jako operacji na
liczbach. Dlatego tez bardzo szybko uzmystawia sie dzieciom przemiennos$¢ mnozenia.

W odniesieniu do konkretdw oznacza to, ze przy czterech bluzkach po 6 guzikéw, to to samo, co
po szes¢ guzikdw przy kazdej z 4 bluzek. A zatem kolejnos¢ zapisu czynnikdw moze by¢ dowolna.

Uwazam, ze sposdb punktowania zadan przez nauczycielke jest niestuszny. Pokazuje on, ze
nauczycielka uwaza, ze uczen powinien funkcjonowac na poziomie najprostszego rozumowania,
ze mnozenie jest skrédconym zapisem dodawania, natomiast uczen zdaje sie by¢ w swoich
rozumowaniach na poziomie wyzszym — mnozenie jest operacjg na liczbach i jest przemienne.

Poza argumentami matematyczno-metodycznymi, doda¢ nalezy, ze takie ocenianie rozwigzania
zadan przez nauczycielke, przynosi uczniom szkody natury psychologicznej. Zatem jest ze wszech

miar szkodliwe.






